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> Powabna meduza :

Ptywajgc w morzu, mozemy spotkac te sympatyczng meduze, ktdra daje sie poniesc
pradowi, delikatnie poruszajac swoimi dtugimi, cienkimi mackami.

Stopien trudnosci: fatwe
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MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 31 fiolet
© 20 m wtoczki bawetnianegj
nr 35 masa perfowa
o wioczka bawetniana
nr11 czarny (otrzymanaz jednym
zZwczesniejszych numerow)
® szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 srednicy 9 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Parasol
Widczka bawetniana nr 31 fiolet

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

1. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

8. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

9. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

10. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

11. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

12.-22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [54] €@
23. okrazenie: (2 ps, odj) x 13, 2 ps [41] @
Zakoncz ten element 108, odetnij widczke i schowaj jej nadmiar.

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 16. a 17. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 7 oczek odstepu. €

Wypetnij parasol meduzy. @

Podstawa

Wtdczka bawetniana nr 31 fiolet

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9. okrazenie: (7 ps, dod) x 6 [54]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac
30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia podstawy
pod parasolem meduzy. @

SKROTY of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki ~ 0$: oczko sciste
w jednym oczku 0z: oczko zwrotne
odj: przerob dwa oczka ps: potstupek
razem psn: potstupek nawijany



Duze macki

Widczka bawefniana nr 31 fiolet i nr 35 masa perfowa
Pierwsza para macek

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wioczka nr 31 fiolet wykonaj 56 of +10z [56]

2.rzad: wykonaj (1ps, dod) x 28, na cafej diugosci tancuszka
rozpoczynajacego [84] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
macki do podstawy meduzy. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, uzywajgc wioczki
nr 35 masa pertowa, aby wykonac drugg taka samg macke.

Druga para macek

Wioczkg bawetniang nr 31 fiolet wykonaj 40 oczek tancuszka.
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia macki do podstawy
meduzy. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, uzywajgc wioczki
nr 35 masa pertowa, aby wykonac drugg taka samg macke.

Trzecia para macek

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: widczka nr 31 fiolet wykonaj 50 of + 10z [50]
2.rz3d: 1ps w kazdym oczku tancuszka rozpoczynajacego

(501 @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
macki do podstawy meduzy.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, uzywajac widczki
nr 35 masa pertowa, aby wykonac drugg takg samg macke.

Czwarta para macek

Wioczka bawetniang nr 31fiolet przerob (10 of, 1 0$ w czwartym
oczku, liczac od szydetka) x 6,10 of. @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia macki do podstawy
meduzy. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, uzywajgc wioczki
nr 35 masa pertowa, aby wykonac drugg taka sama macke.

Po wykonaniu powyzszych krokéw powinno powstac osiem
macek, po dwie tego samego ksztattu, po cztery w kazdym
kolorze: nr 31fioletowy, nr 35 masa pertowa. @

Powabna meduza




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Mate macki

Widczka bawefniana nr 35 masa perfowa

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.

1. rzad: wykonaj 25 ot + 10z [25]

2.rz3d: przerob 2 0$, 2 ps, 21 psn [25] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia macki do podstawy

meduzy.

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, —_—
aby uzyskac w sumie cztery identyczne macki. @
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Dwa kotka
Widczka bawetniana nr 35 masa perfowa
Mniejsze kotko

Witoczkg bawetniang nr 35 masa perfowa wykonaj 2 of, nastepnie
przerob 6 ps w drugim oczku. Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Wieksze kotko

Wtoczka bawetniang nr 35 masa perfowa wykonaj 2 of, nastepnie
przerab 8 ps w drugim oczku. Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru.




Powabna meduza

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy meduzy
do potgczenia. Zacznij od zszycia
parasola z podstawg meduzy za pomocq
igty dziewiarskiej i nadmiaru widczki.
Wykonujac jak najmniej widoczne szwy,
przymocuj podstawe na wysokosci

22. 0krazenia parasola. Podczas szycia
uzupetniaj wypetnienie elementu.

2. Przyszyj jak najmniej widocznymi
Szwami osiem najwiekszych macek
do $rodka podstawy, zaczynajac

na wysokosci pierwszego okrazenia
i przesuwajac sie na zewnatrz.

3. W taki sam sposob przyszyj cztery
mniejsze macki na wysokosci
4.okrazenia podstawy.

4. Nastepnie przyszyj dwa kotka

W prawej gornej czesci parasola meduzy,
tak by byty przesuniete wzgledem siebie.
Pozostaw okoto 2 oczka odstepu miedzy
elementami.

5. Za pomocq igty dziewiarskiej i wioczki
nr 11 czarny wyhaftuj buzie meduzy na
wysokosci 18. okrazenia, centralnie
miedzy oczami.

6. Aby Twoja meduza wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




: Mata meduza :

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

e wtoczka bawetniana =l
nr99 jasny turkus Pa— -
o wioczka bawetniana nr11czarny
e szydetkonr3 e ——
®nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka swiecowa i kawatek tkaniny

Parasol
Wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] e
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [30]

10. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] @
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Duze macki

Wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus
Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko. ; o
1. rzad: wykonaj 24 of + 10z [24] ©

2.123d: (2 ps, dod) x 8, na catej dfugosci : )
fancuszka rozpoczynajacego [32] © . SKROTY

zakoncz ten element 10$ i odetnij dod: przerob dwa potstupki
, - ) w jednym oczku
wioczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru,

ktorego uzyjesz do przyszycia macki do RGN G
y) przyszy of: oczko tancuszka
parasola meduzy.

0$: oczko $ciste

Powtf)rz wszystkie powyzsze kroki ' © oz: oczko Zwrotne
jeszcze dwa razy, aby uzyskac w sumie - ps: potstupek
trzy elementy. © :




Potaczenie elementow

i Wywin parasol na lewg strone. Za pomoca igty dziewiarskiej i pozostawionego
g nadmiaru wioczki przyszyj najpierw wieksze, a nastepnie mniejsze macki.
) Przyszywaj je pojedynczo, wykonujac jak najmniej widoczne szwy od spodu
= parasola. Wywin parasol na prawg strone i za pomocg igty dziewiarskiej i wioczki
nr 11 czarny wyhaftuj dwoje matych oczu na wysokosci 7. okrazenia parasola,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 5 oczek odstepu.

Q__ Aby Twoja mata meduza wygladata jeszcze weselej, zrob jej rozowe policzki. Mocno
f— = - pomaluj czerwong kredka kawatek materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba policzki
zwierzatka, wykonujac ruchy w raznych kierunkach.

Mata macka

Widczka bawetniana nr 99 jasny turkus

Wykonaj 20 ot i zakoricz ten element 1 0.
0detnij widczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
macki do parasola meduzy. @

Jesli chcesz, mozesz powtorzyc
wszystkie kroki, aby zrobic

wiecej matych meduz w innych
kolorach, np.z wtoczki nr 32 NAANANANANAN
jasny liliowy lub nr 16 zofty.



: todz podwodna :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana 2 o E,\ E
nr18 koralowy roz "
e wtdczka bawetniana %‘3 (&J &'

nr81kremowy
e wioczka bawetniana nr 02 écru
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

B v -

todi podwodna

Witdczka bawetniana nr 18 koralowy roz

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

6.—11. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [30]

12. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

13.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [24] -

16. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
Zacznij wypetniac todz podwodna. @

17.-20. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [18]

21. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Dokoncz wypetnianie fodzi podwodnej. Bulaje Evagtgrzzyvgslnzgitzlsglgiwvﬁsﬁ:(enilr(zl jeszcze
22. okrazenie: (odj) x 6 6] Widczka bawelniana nr 81 kremowy elementy. ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke, 1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
pozostawiajac 15 cm nadmiaru. Zaszyj otwor  katku [6]

jak najmniej widocznymi szwami, odetnij 2. okrazenie: (1 ps, dod) x3 [9]

widczke i schowaj jej nadmiar. € , - o
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru, ktorego
uzyjesz do przyszycia bulaja do todzi

podwodnej. NANANNNN




SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

odj: przerdb dwa oczka
razem

0S: oczko Sciste

ps: poistupek

Sruba

Wtoczka bawetniana nr 81 kremowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3.-5. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [12]
6. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 3 [9]

1. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajac 10 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia elementu
do fodzi podwodnej. @

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze

dwa razy, aby uzyskac w sumie trzy
elementy.

——

Peryskop

Widczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whbijajac szydetko tylko w tylng nitke
petelkioczka [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
6.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajac 10 cm nadmiaru,
ktorego uzyjesz do przyszycia peryskopu
do podstawy. @

eyt

Podstawa peryskopu

Widczka bawetniana nr 02 écru

1. okragzenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

Zakoncz ten element10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 10 cm
nadmiaru. @

Potaczenie elementow

Zapomocay igty dziewiarskiej

i nadmiaru wioczki przyszyj bulaje
oraz podstawe peryskopu do todzi
podwodnej, a nastepnie peryskop do
podstawy. Na koniec potacz ze sobg
trzy czeSci Sruby i przyszyj catosc

do tylnej czeSci todzi podwodne;j.
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianej
nr121 kwarcowy szary
©10 m wioczki bawetnianej
nr01snieznobiaty
©10 m wioczki bawetnianej
nr1czarny
o szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 srednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
o szpilki
© 50 g wypetnienia poliestrowego
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Spokojny osiotek

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobiaty i nr 121 kwarcowy Szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 01 $nieznobiaty
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.i6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] @

1. okrazenie: wtoczka nr121 kwarcowy szary przerab
(7ps, dod) x3[27]

8. okrazenie: (8 ps, dod) x 3 [30]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

10. okrazenie: 5 ps, 6 dod, 19 ps [36]

11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] @

12. okrazenie: 6 ps, dod, (1ps, dod) x 5,19 ps [42]
13.-17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

18. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

19. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30] ©

20. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

21. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. 2 12. okrazeniem gtowy,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 10 oczek odstepu. Zabezpiecz
kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg dociskajac. @

Wypetnij gtowe osiotka. @
22. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
23. okrazenie: (odj) x 6 [6]

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki  ot: oczko fancuszka
w jednym oczku 0S: oczko Sciste
odj: przerob dwa oczka 0z: oczko zwrotne
razem ps: potstupek

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomoca igty dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno
pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek. @ Nastepnie odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Zapomocaq igty dziewiarskiej i wtoczki nr 11 czarny wyhaftuj nos
na biatej czesci pyszczka osiotka. Wykonaj pionowe szwy miedzy
3.a 4. okrazeniem gtowy, pozostawiajac miedzy nimi kilka oczek
odstepu. @

Tutow

Wtdczka bawetniana nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

11. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

12.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
19. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

20.-22. okraienie: 1ps w kazdym oczku [24] ©
Zacznij wypetniac tutow osiotka.

23. okrazenie: (4 ps, odj) x 4 [20]

24.-25. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [20]
26. okrazenie: odj, 8 ps, odj, 8 ps [18]

21. okrazenie: odj, 7 ps, 0dj, 7 ps [16]

28. okrazenie: odj, 6 ps, odj, 6 ps [14]

29. okrazenie: odj, 5 ps, 0dj, 5 ps [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia gtowy do tutowia.
Dokoncz wypetnianie tutowia osiotka. @

Uszy

Witdczka bawetniana nr 121 kwarcowy Szary

10krazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

5. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

6.—8 okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
9. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15] @

10. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtdczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia ucha do gtowy osiotka.
Nie uzywaj wypetnienia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @



Nogi
Wioczka bawetniana nr11czarny i nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 11 czarny
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: wioczka nr 121 kwarcowy szary przerob 1ps
w kazdym oczku, wbijajac szydetko tylko w tylng nitke petelki
oczka[18]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
6. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
1.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

W0z odrobine wypetnienia do nogi i docisnij trzonkiem szydetka
do konca elementu. @

Sptaszcz element na brzegu i potgcz krawedzie. Przerab 6 ps,
tgczac w ten sposob ze sobg naprzeciwlegte oczka. Nastepnie
przerob rzad sktadajacy sie z 6 ps.

Zakoncz ten element 108 i odetnij wtaczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia nogi do tutowia osiotka.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
noge. ®

B £ 2
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- O o
tapki

Wtoczka bawetniana nr 11 czarny i nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: zacznij od zrobienia widczka nr 11 czarny 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
4. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

5.-18. okrazenie: widczkg nr121szary kwarcowy przerab 1ps
w kazdym oczku [9]

Wioz odrobine wypetnienia do tapki, dociskajac je do konca
elementu trzonkiem szydetka. @

Spokojny osiotek

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad 4 ps,
tgczac w ten sposcb ze sobg dwa naprzeciwlegie oczka.
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac

20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia tapki do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg tapke. ®

ogon
Widczka bawetniana nr 121 kwarcowy Szary i nr 11 czarny

Zacznij od zrobienia widczka bawetniang nr121 kwarcowy szary
210t +10z Nastepnie przerob z powrotem 1ps w kazdym oczku
tancuszka rozpoczynajgcego.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wiaczke, pozostawiajac

20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia ogona do
tutowia osiotka.

Utnij szes$¢ kawatkow wioczki nr 11 czarny. Whij szydetko w oczko
znajdujace sie na koncu ogona, przetoz petelke ztozonej na pot
wtoczki przez oczko, a nastepnie przetdz wolne konce wioczki
przez przeciggnieta petelke i mocno pociagnij.

Powtorz to samo z pozostatymi kawatkami wioczki. @

Na koniec wyrownaj diugose nitek - odetnij ich nadmiar
nozyczkami. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy osiotka
do potaczenia. Przytoz gtowe do tutowia,
tak by ostatnie okrazenie tutowia
wypadato pomiedzy 11. a 15. okrgzeniem
gtowy. Potgcz obydwa elementy jak
najmniej widocznymi Szwami za pomoca
igty dziewiarskiej. Podczas szycia
uzupetniaj wypetnienie gornej czesci
tutowia, tak by gtowa utrzymywata sie
w odpowiedniej pozycji i nie przechylata
na boki. 0detnij nitke i ukryj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

2. Przyszyj uszy po obu stronach gtowy
osiotka na wysokosci 17. okrazenia,
pozostawiajgc miedzy nimi okoto 6 oczek
odstepu.

3. Przyszyj tapki po obu stronach tutowia
na wysokosci przedostatniego okrazenia.

4. Przymocuj nogi do korpusu szpilkami,
tal by ich dolna czesc znalazta sie

na wysokosci 7, a gorna - 11. okrazenia
tutowia. Nastepnie przyszyj obie nogi.

5. Na koniec przyszyj ogon z tytu tutowia
na wysokosci 10. okrazenia.

6. Zrob osiotkowi grzywe. Z motka
wtaczki nr 11 czarny odetnij 10 kawatkow
0 dtugosci 7.cm. Zaczynajac od 16.
okrazenia gtowy, wbij szydetko w oczko
zZnajdujace sie w potowie odlegtosci
miedzy uszami, przeciagnij petelke
jednej z nitek ztozonej na pot, nastepnie
przetoz wolne konce nitki przez petelke
i mocno pociagnij. Powtarzaj powyzsze
Czynnosci z pozostatymi nitkami, az
dotrzesz do ostatniego okrazenia gtowy.
Na koniec wyrownaj dtugosc nitek za
pomoca nozyczek.

1. Aby Twoj osiotek wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

:Torebka w ksztatcie
marchewki :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtdczka bawetniana = e ]

nr 47 szafranowy

e wioczka bawetniana
nr48 soczystazielen

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Marchewka

Witdczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] @
1. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

8.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
Wypetnij marchewke.

11. okrazenie: 7 odj, 1ps [8]

12. okrazenie: 4 odj [4] ©@

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke. Za pomocg igly dziewiarskiej
przeciggnij nitke przez 4 oczka ostatniego
okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz,
zawigzujac supetek. 0detnij nitke

i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami.

Natka

Wtdczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

Wykonaj 9 ot + 10z, a nastepnie przerob
508,501, 4081508 nakoncu tancuszka

rozpoczynajacego. Zakoncz ten element
i odetnij wioczke pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
natki do marchewki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac druga natke. ©

Pasek na ramie

Wtdczka bawetniana nr 47 szafranowy

Wykonaj 36 ot. Zakoncz ten element 108
i odetnij wioczke, pozostawiajac 20 cm

NANNANANN

nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
paska do marchewki. @

Potaczenie elementow
Za pomocy igty dziewiarskiej

i nadmiaru wioczki przyszyj natke

na wysokosci ostatniego okrazenia
marchewki jak najmniej widocznymi
szwami. Nastepnie przyszyj pasek
na ramig do przeciwlegtych krancow
marchewki.




: Szalik -

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNNANN

MATERIALY

e widczka bawetniana
nr 34 bordowy
e szydetko nr3

Przerabiaj oczka w rzedach na ptasko.
1rzad: wykonaj 42 of +10z [42]
2.rzad: 1 ps w kazdym oczku fancuszka
rozpoczynajacego + 10z [42] @
3.123d: 30 ps, @ 401, ©
omin4oiprzerob 8 ps @ +10z[42]

4. rzad: 1 ps w kazdym oczku [42] @

Zakonicz ten element 108, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: poistupek




> LiSC sataty :

Stopien trudnosci: tatwe

e wtoczka bawetniana
nr13 trawiasta zielen
e szydetkonr3

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
lotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] ©@

3. okrazenie: 3 ps w kazdym oczku

[36] @

4. okrazenie: 3 ps w kazdym oczku [108]

Zakoncz ten element 108, odetnij woczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. ©@

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek




: Pomidor :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wtoczka bawetniana 1 oy -
nr23 czerwony
e widczka bawetniana ;
nr13 trawiastazielen
e szydetkonr3

e gta dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

AmeeereTANR SN e

owoc
Widczka bawetniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
Wypetnij pomidora.

6. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

7. okrazenie: 6 odj [6] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke. Za pomocg igly dziewiarskiej
zaszyj otwor. Nastepnie odetnij nitke

i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami.

ogonek i szyputka

Wioczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen
1. okrazenie: wykonaj 4 ps w magicznym
kotku,10$ do zamknigcia okrgzenia [4] po'aczenie elementow

2. okrazenie: (4 01,3 ps,10) x4 © Przetoz nitki ogonka przez rodek
0Odetnij wtaczke, pozostawiajac 10 cm szyputki i zawigz pod spodem
nadmiaru do przyszycia elementow do supetek. Za pomocg igty dziewiarskiej
owocu. i wioczki nr13 trawiasta zielen

0gonek pomidora wykonajz 4 ofi 3 0s. przyszyj szyputke do wierzchu

0detnij wigczke, pozostawiajac 10 cm pomidora. Nastepnie odetnij wtoczke
nadmiaru. ©@ i ukryj jej nadmiar migdzy oczkami

splotu.




: Swinka morska wegetarianka :

Sympatyczna i towarzyska Swinka morska zywi sie wytgcznie owocami
| warzywami: aby je znalez¢, weszy matym pyszczkiem, gdzie tylko moze.

© 30 g widczki bawetnianej
nr 37 cynamon
©10 m wioczki bawetnianej
nr35 masa pertowa
©10 m wioczki bawetnianej
nr41sjena
o szydetkonr3

NNANNNANN

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

2 bezpieczne oczka do zabawek
0 srednicy 9 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa -
i kawatek tkaniny =
® szpilki e
© 50 g wypetnienia poliestrowego
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowai tutow

Widczka bawetniana nr 37 cynamon, nr 35 masa perfowa
inr41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 37 cynaman
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]
5. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [27]

7. okrazenie: 4 ps, wioczka nr 35 masa perfowa przerob 4 ps,
wiaczka nr 37 cynamon przerab dod, 4 ps, wioczka nr 35 masa
pertowa 4 ps, widczka nr 37 cynamon dod, 8 ps, dod [30]

8. okrazenie: 3 ps, wioczka nr 35 masa pertowa przerob 5 ps,
wtoczkg nr 37 cynamon przerab dod, 3 ps, wioczka nr 35 masa

pertowa 5 ps, widczka nr 37 cynamon 1ps, dod, 9 ps, dod, 1ps [33]

9. okrazenie: 3 ps, wioczka nr 35 masa pertowa przerab 6 ps,
wtoczka nr 37 cynamon przerob dod, 2 ps, widczka nr 35 masa
perfowa 6 ps, wtoczka nr 37 cynamon 2 ps, dod, 10 ps, dod, 1ps

(36] @

10. okrazenie: 2 ps, widczka nr 35 masa pertowa przerdb 8 ps,
widczka nr 37 cynamon przerdb dod, 1ps, widczkg nr 35 masa
perfowa 8 ps, wtoczka nr 37 cynamon 2 ps, dod, 11 ps, dod,
1ps [39]

11. okrazenie: 2 ps, wtoczka nr 35 masa pertowa przerob 8 ps,
wtoczka nr 37 cynamon przerob 1ps, dod, 1ps, wioczka nr 35

masa pertowa 8 ps, widczka nr 37 cynamon 3 ps, dod, 12 ps,
dod, 1ps wtdczka nr 37 cynamon [42]

12. okrazenie: 2 ps, wioczkg nr 35 masa pertowa przerdb 8 ps,
widczka nr 37 cynamon przerab 4 ps, wioczka nr 35 masa
perfowa 8 ps, wioczkg nr 37 cynamon 20 ps [42]

13. okrazenie: 3 ps, wioczkg nr 35 masa perfowa przerob 6 ps,
wtoczkg nr 37 cynamon przerab 6 ps, widczka nr 35 masa
pertowa 6 ps, wioczkg nr 37 cynamon 21ps [42]

14. okrazenie: 4 ps, widczkg nr 35 masa pertowa przerob 5 ps,
widczkg nr 37 cynamon przerdb 5 ps, widczkg nr 35 masa
pertowa 6 ps, wtoczka nr 37 cynamon 22 ps [42]

15.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 10. a 11. okrazeniem,
posrodku fatek, pozostawiajac miedzy nimi okoto 8 oczek
odstepu. Zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka,
mocno jg dociskajac. @

Wypetnij gfowe $winki morskiej. €

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki  0$: oczko Sciste
w jednym oczku ps: poistupek

odj: przerob dwa oczka




Za pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki nr 41 sjena wyhaftuj
pyszczek Swinki morskiej w ksztatcie litery Y i odwroconej
litery Y, jak pokazano na zdjeciu. @

19. okrazenie: 5 ps, (1ps, 0dj) x 6, 5 ps, a nastepnie, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka, przerob (1ps, dod) x 6,
2ps[42]

20. okrazenie: 4 ps, (2 ps, 0dj) x 4, 6 ps, a nastepnie, wbijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka, przerab (2 ps, dod) x 4,
Aps[42]

21.-30. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
31. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48] ©@
32.-42. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
43. okraienie: (6 ps, odj) x 6 [42]

Zacznij wypetniac tutow. @

Swinka morska wegetarianka

44, okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]
45. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]
46. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]
47. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

Dokoncz wypetnianie tutowia $winki morskiej,
rownomiernie dociskajac wypetnienie. @

48. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

49. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomocg igty dziewiarskiej
przeciaenij nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia, mocno

pociagnij i zakoncz, zawigzujac supetek. €@ Na koniec odetnij
nitke i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Uszy |
Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

Zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob

6 ps [6]

Nastepnie przerob w przeciwng strone 1ps, 3 ps w jednym oczku,

2 ps w jednym oczku, 3 ps w jednym oczku, 1ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia ucha do gtowy. —

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Tylne tapki
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2.—6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

1. okrazenie: 2 ps, dod, 2 ps, dod [8]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

Nie uzywaj wypetnienia do tylnej tapki.
@ 9. okrazenie: (odj) x4 [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomoca igly dziewiarskiej
przeciagnij nitke przez 4 oczka ostatniego okrazenia, mocno

przednie |ap|(i pociggnij i zakoncz, zawigzujac supetek. Na koniec odetnij nitke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami splotu.

Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon . . ) . ) .
o - o , Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, fapke. @

w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 3 dod, 3 ps [9]

3. okrazenie: 2 ps, 2 0dj, 3 ps [7]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [7]
5. okrazenie: 3 ps, dod, 3 ps [8]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia fapki do tutowia. ;
W16z odrobine wypetnienia do tapki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @




Swinka morska wegetarianka

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy

Swinki morskiej do potaczenia. Znajdz
odpowiednig pozycje dla przednich
tapek zwierzatka i przyczep je szpilkami.
Powinny sie znalez¢ miedzy 22. a 24.
okrazeniem tutowia, tak by pozostato
miedzy nimi 6 oczek odstepu. Nastepnie
przyszyj elementy jak najmniej
widocznymi Szwami, usuwajac szpilki
podczas szycia.

2. Postepujac w ten sam sposab,
przyszyj tylne fapki miedzy 38. a 39.
okrazeniem tutowia.

3. Przyszyj uszy po obu stronach
gtowy Swinki morskiej na wysokosci
15. 0krazenia, pozostawiajgc miedzy
nimi kilka oczek odstepu.

4. Aby Twoja Swinka morska wygladata
jeszcze weselej, zrob jej rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie potrzyj
nim oba policzki zwierzatka, wykonujac
ruchy w roznych kierunkach.




UROCZE DODATKI

e widczka bawetniana nr 36 biaty

® szydetkanr3

~ ”
- -
” ~

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 41sjena - o
e wioczka bawetniana nr16 zoity ey
e wtoczka bawetniana nr 01 $nieznobiaty = - =
e widczka bawetniana nr 23 czerwony e
o wioczka bawetniana nr13 trawiasta zielen

=

o gfa dziewiarska

Kromka chleba

Wtdczka bawetniana nr 36 biaty
inrdisjena

Przerabiaj w rzedach na ptasko.

1. rzad: wtoczka nr 36 biaty wykonaj 10 ot
+10z2[10]

2.123d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka
rozpoczynajacego + 10z [10]

3.-10.rzad: 1 ps w kazdym oczku +10z [10]
1. rzad: 3 psn w jednym oczku, 8 psn,

3 psnw jednym oczku [14] @

Teraz wykaonaj skorke: widczka nr 41sjena
przerab 1ps w kazdym oczku wokot catej
kromki chleba. @

Zakoncz ten element 10S, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

Jajko sadzone

Widczka bawefniana nr 16 Zofty
i nr 018nieznobiaty
Zottko
1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr16 20ty 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]
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3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

Biatko

1. okraienie: zacznij od zrobienia widczka
nr 01$nieznobiaty 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3,2 psn, dod
(psn), 2 psn, dod, 2 ps, dod [24]

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

Za pomocay igty dziewiarskiej przyszyj
701tko do gornej powierzchni biatka.
Nastepnie odetnij wiaczke i ukryj jej
nadmiar pomiedzy oczkami splotu. @



Plasterek pomidora
Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob

6ps (6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

Zakoncz ten element 10$, odetnij
wtoczke i schowaj jej nadmiar.

LiS¢ sataty

Widczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps[6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: 3 s w kazdym oczku [54] @

Zakoncz ten element 108, odetnij widczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

Potoz plasterek pomidora w jednym
Zrogow kromki chleba, a satate

w przeciwlegtym rogu. Nastepnie
utoz jajko posrodku, na poprzednich
elementach, jak pokazano na zdjeciu
powyzej.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany
s: stupek



Przod plastra

Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony,
nr02 ecru, nr48 soczysta zielen
inriiczarny

1. okrazenie: wioczka nr 23 czerwony
wykonaj 6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: widczka nr 02 écru przerob
(4ps, dod) x6[36]

1. okrazenie: wtoczka nr 48 soczysta
zielen przerdb (5 ps, dod) x 6 [42]
Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. @

Za pomocg igty dziewiarskiej i wtoczki

nr 11 czarny wyhaftuj pestki arbuza

w postaci kilku krotkich kreseczek

na ostatnich dwoch okrazeniach
czerwonej wioczki, jak pokazano

na zdjeciu. ©

o wioczka bawetniana nr 23 czerwony

o widczka bawetniana nr 02 écru

o wioczka bawetniana nr 48 soczysta
zielen

o wioczka bawetniana nr11czarny

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

: Potowka i plaster arbuza :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

Tyt
Widczka bawetniana nr 48 soczysta zielen

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

v
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4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. ©@



SKROTY 1

dod: przerab dwa potstupki NNANANANANAN
w jednym oczku :

0S: oczko Sciste

o - ps: potstupek

Plaster arbuza

Witdczka bawefniana nr 23 czerwony,
nr02 ecru, nr 48 soczysta zielen
inriiczarny

1. okrazenie: wioczka nr 23 czerwony
wykonaj 6 ps w magicznym kotku [6]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

Potaczenie elementow

Za pomocaq igly dziewiarskiej i widczki nr11 czarny wyhaftuj kilka krotkich
kreseczek (pestek arbuza), rozmieszczonych w regularnych odstepach,
jak pokazano na zdjeciu. Nastepnie zt6z element na pot i potgcz krawedzie,

oczku [?2] ) tak by powstato potkole. Za pomoca igty dziewiarskiej i wioczki nr 48 soczysta
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] zielen przerob rzad potstupkow wzdtuz krawedzi, aczac ze sobg naprzeciwlegte
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @ oczka. W miare wykonywania splotu dodawaj wypetnienie.

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: widczka nr 02 écru przerob
(4ps, dod) x 6 [36] s
7. okrazenie: wioczka nr 48 soczysta
zielen przerob (5 ps, dod) x 6 [42]

Zakoncz ten element 108, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu. -
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